Goyki 3 Art Inkubator
ul, Sobieskiego 26/4
81-781 Sepet

Regulamin konkursu na logo i identyfikacje wizualng Goyki 3 Art Inkubatora w
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Sopocie (dalej jako ,,Konkurs”)

§1

Organizator Konkursu

Niniejszy Regulamin okresla zasady udziatu i wylonienia zwyciezcy w Konkursie i
obowigzuje wszystkie osoby, ktore zgtoszg swdj udziat w Konkursie.

Organizatorem Konkursu jest ,Goyki 3 Art Inkubator” z siedzibg w Sopocie przy ul. Goyki
3, jako samorzgdowa instytucja kultury w Sopocie, wpisana do rejestru samorzgdowych
instytucji kultury w dniu 29 maja 2019 roku pod nr 5, powotana uchwatg Rady Miasta
Sopotu nr V/77/2019 z dnia 28 marca 2019 roku, przy ul. Goyki 3, (dalej jako
,Organizator”). Adres do korespondenc;ji: ul. Sobieskiego 26/4, 81-781 Sopot.

§2
Cel, przedmiot Konkursu oraz podstawowe wymagania dotyczace projektu Logo i
identyfikacji wizualnej, kryteria oceny projektow

Celem Konkursu jest opracowanie znaku stowno-graficznego (dalej jako ,Logo”) oraz
identyfikacji wizualnej dla nowoutworzonej samorzadowe;j instytucji kultury w Sopocie pn.
.Goyki 3 Art Inkubator”, bedacej w organizacji poprzedzajgcej rozpoczecie jej statutowej
dziatalnosci.

Logo oraz identyfikacja wizualna bedg oficjalnym i podstawowym elementem identyfikacji
graficznej Organizatora i powinny podkre$laé charakter jego dziatalno$ci opisany w
Zataczniku nr 2 (Brief) do niniejszego Regulaminu.

Organizator wymaga, aby projekt Logo Organizatora jednoznacznie kojarzyt sie
z organizatorem, jego statutowg dziatalno$Scig, przy jednoczesnym nawigzaniu do
wyjatkowego charakteru dziatalnosci Organizatora.

Logo powinno by¢ znakiem oryginalnym, odrézniajacym sie¢ od znakéw innych instytucji
lub podmiotéw, tatwym do zapamietania, czytelnym, funkcjonalnym i usprawniajgcym
komunikacje.

Logo powinno by¢ zaprojektowane w dwdch wariantach:

I. jedynie jako znak graficzny

Il. jako znak stowno-graficzny, zawierajacy w nazwie nazwe Organizatora: Goyki 3 Art

Inkubator.

Projekt Logo oraz identyfikacji wizualnej Organizatora powinny umozliwiaé jego tatwe

kopiowanie lub powielanie na r6znego rodzaju no$nikach i za pomocq réznych technik

(druk, sitodruk, grawerowanie itp.), by pozostato ono czytelne niezaleznie od wielko$ci w
jakim zostanie utrwalone.

Logo i identyfikacja wizualna wykorzystywane bedq przede wszystkim do celow
promocyjnych, identyfikacyjnych i reprezentacyjnych Organizatora.
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Projekt Logo i identyfikacji wizualnej powinien byé opisany poprzez wyjasnienie idei i
pomystu stojgcego za dana propozycjg Logo i identyfikacji wizualne;j.

§3

Forma konkursu

Konkurs ma charakter otwarty, dwuetapowy, miedzynarodowy.

Konkurs podzielony jest na dwa nastepujace etapy:

a) Etap | - sktadanie portfolio przez projektantow /zespoty projektowe, ktére zgtoszg
swoj udziat w Konkursie;

b) Etap Il —zlecenie czterem wybranym przez Jury Konkursowe projektantom/zespotom
projektowym, wstepnych koncepcji Logo i wraz z przyktadowymi propozycjami uzycia
znaku Organizatora, zgodnie z Zatacznikiem nr 3.

Po zakonczeniu Etapu Il Konkursu nastgpi ocena przygotowanych w |l Etapie projektow i

wybor zwyciezcy Konkursu, ktéremu nastepnie Organizator na podstawie odrebnej

umowy zleci przygotowanie petnej identyfikacji wizualnej i ostatecznej wersji Logo,
zgodnie z zakresem z Zatacznika nr 3 do niniejszego Regulaminu.

Portfolio, sktadane w | Etapie Konkursu, powinno zawieraé co najmniej 1 projekt logo i

identyfikacji wizualnej, przygotowanej dotychczas przez projektanta/zespét projektowy, w

tym projekt dla podmiotéw o dziatalnosci kulturalnej lub o zblizonej tematyce, jezeli

projektant/zespét projektowy dysponuje takim logo w swoim portfolio.

§4

Warunki udziatu w konkursie

1. Uczestnikami w konkursie mogg by¢ podmioty profesjonalne — osoby fizyczne, spotki
osobowe, spotki kapitatowe i inne osoby prawne lub jednostki organizacyjne, o ktorych
mowa art. 33 " kodeksu cywilnego, zajmujgce sie projektowaniem graficznym oraz
studenci kierunkéw zwigzanych z projektowaniem i grafikg.

2. Portfolio i projekty, o ktérych mowa w §3 Regulaminu moga byé zgtaszane przez
indywidualnych uczestnikbéw oraz przez zespoty projektowe.

3. W konkursie nie moga bra¢ udziatu pracownicy Organizatora oraz cztonkowie Jury
Konkursowego, a takze cztonkowie najblizszych rodzin/osoby pozostajgce we wspoinym
pozyciu z ww. osobami.

4. Udziat w pierwszym etapie konkursu (nadsytanie portfolio) jest bezptatny.

5. Warunkiem udziatu w konkursie jest przestanie portfolio w formacie pdf na adres
mailowy: konkurs@goyki3.pl, ktére zawiera minimum 1 projekt logo i identyfikacji
wizualnej zgodnie z zawartymi w niniejszym Regulaminie wytycznymi wraz z wypetniong
prawidtowo Kartg Uczestnika, stanowigca Zatacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu, do
dnia 18.11.2019 r. Uczestnictwo w konkursie, w tym portfolio i wymagane regulaminem
materiaty, mogg zostaé przedstawione w jezyku polskim lub angielskim.

6. Uczestnicy w ramach portfolio, o ktérym mowa w ust. 6 powyzej powinni przestaé
rowniez projekty graficzne opracowane dla instytucji panistwowych, instytucji kultury lub
instytucji o podobnym profilu dziatalnosci, jezeli projekty takie wykonywali wczesnie;j.




7. Sposréd nadestanych portfolio, Jury Konkursowe wybierze 4 finalistow Konkursu,
ktorzy zostang poinformowani o zakwalifikowaniu sie do Il etapu Konkursu.

8. Powiadomienie o zakwalifikowaniu sie do Il etapu Konkursu nastapi pocztg
elektroniczng lub telefonicznie przez przedstawicieli Organizatora Konkursu.

9. Uczestnicy Il etapu Konkursu przygotowujg projekt Logo wraz z propozycjq jego
uzycia wg. zakresu projektow opisanych w Zataczniku nr 3.

10. Organizator zawrze ze zwyciezcg Konkursu umowe, ktérej przedmiotem bedzie
opracowanie systemu petnej identyfikacji wizualnej Organizatora, w terminie 45 dni od
dnia podpisania umowy z Organizatorem na zaprojektowanie i wykonanie identyfikaciji
wizualnej z wykorzystaniem zaprojektowanego w zwiazku z udziatem w Konkursie Logo,
W zamian za zaptatg wynagrodzenia w wysokosci 8 000 zt brutto. W ramach Umowy, o
ktorej mowa powyzej Organizator zamierza zlecié zwyciezcy Konkursu:

1) opracowanie wzoréw materiatéw informacyjno-promocyjnych okre$lonych w
Zataczniku nr 3.
2) wykonanie i dostarczenie do siedziby Organizatora 2 ksigg systemu

identyfikacji wizualnej, zgodnej z Zatacznikiem nr 3, w kolorze w formacie A4 oraz

plikdw pdf ksiggi systemu identyfikacji z zakresem zgodnym z Zatacznikiem nr 3.
11. Zwycigzca Konkursu przekaze Organizatorowi logo w formatach JPG, PNG, EPS w
ciggu 3 dni od dnia ogtoszenia wyniku Jury Konkursowego wraz z przeniesieniem na
Organizatora wszelkich majatkowych praw autorskich koniecznych do korzystania przez
Organizatora z tego Logo.

§5

Terminy

Ogtoszenie konkursu — w dniu 4.11.2019r.

Nadsytanie portfolio — do dnia 18.11.2019 r. do godz. 23:509.

Ogtoszenie wynikow | etapu — do 26.11.2019 r.

Przygotowanie i przestanie do Organizatora wstepnych koncepcji identyfikacji wizualnej
przez projektantéw / zespoty projektowe, wytonionych do Il Etapu Konkursu — do dnia
20.12.2019 r. do godziny 23:59.

5. Ogtoszenie wyniku Il etapu konkursu, wytonienie zwyciezcy — do 15.01.2020 r.
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Organizator zastrzega sobie prawo zmiany terminéw poszczegéinych etapéw Konkursu. O
wszelkich zmianach terminow kazdy uczestnik Konkursu zostanie powiadomiony
indywidualnie drogg mailowg oraz informacje o zmianach zostang zamieszczone na stronie

www.goyki3.pl

§6
Nagrody

1. Nagroda dla 3 uczestnikow finalistow Il etapu Konkursu, ktérych projekty nie zwyciezyty
w Konkursie bedzie kwota pienigzna w wysokos$ci 1 500,00 zt brutto (stownie: jeden
tysigc i pieéset ztotych brutto) dla kazdego z tych podmiotéw.
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autorskich praw majatkowych do utworow przygotowanych w etapie |I Konkursu, na
warunkach okreslonych w § 8 Regulaminu.

§7
Skfad Jury

W sktad Jury Konkursowego wchodza:
- Joanna Cichocka — Gula

- Jan Sikora

- Matgorzata Sliwinska

- Marta Szadowiak

- Anita Wasik

§8

Prawa autorskie

Finalisci Konkursu, z wytaczeniem Zwyciezcy, zachowuja autorskie prawa majatkowe i

pokrewne do utworéw nadestanych w drugim etapie konkursu (W rozumieniu ustawy z

dnia 4 lutego 1994r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych —tj. Dz.U. z 2006r., Nr 90,

poz. 631 z pdzn. zm.), z zastrzezeniem postanowien § 9 ust. 8 Regulaminu.

Zwyciezca Konkursu przeniesie na Organizatora w terminie 3 dni od dnia ogtoszenia

wynikow Konkursu autorskie prawa majatkowe do utworow utworzonych dla celéw

uczestnictwa w Konkursie (dalej jako ,Dzieto”) bez ograniczen co do terytorium, czasu,

liczby egzemplarzy, w zakresie catosci materiatéw objetych niniejszym Konkursem, tj. do

Logo i propozycji uzycia znaku opisanego w Zataczniku nr 3.

Zwyciezca Konkursu przeniesie na Zamawiajacego cato$¢ autorskich praw majgtkowych

do Dzieta oraz prawo do wykonywania praw zaleznych i upowaznienia do wykonywania

praw zaleznych do Dzieta, na zasadach okreslonych w umowie, ktorej wzor stanowi

Zatacznik nr 4 do Regulaminu.

Zwycigzca Konkursu zobowigzany jest do zawarcia umowy, o ktérej mowa w ust. 3

powyzej wedtug zataczonego do Regulaminu wzoru tej umowy.

Organizator nabedzie majatkowe prawa autorskie do Dzieta na wszystkich znanych

polach eksploatacji, w tym w szczegdlnosci do:

a) trwatego lub czasowego utrwalania lub zwielokrotniania Dzieta w catosci lub w
czesci, jakimikolwiek metodami lub $rodkami i w jakiejkolwiek formie, niezaleznie
od formatu, systemu lub standardu, utrwalanie drukiem lub podobna technikg (w
tym fotokopiowanie lub mikrokopiowanie), utrwalania i zwielokrotnienia
plastycznego lub fotograficznego, sporzadzania cyfrowego zapisu udostepnionego
Dzieta lub jego elementéw, wprowadzania Dzieta do pamieci komputera oraz
trwatego lub czasowego utrwalania lub zwielokrotniania takich zapiséw, wtaczajgc
w to sporzadzania ich kopii oraz dowolne korzystanie i rozporzgdzanie tymi
kopiami:
b)  wykorzystania Dziela lub jego cze$ci w materiatach promocyjnych, m.in. w postaci

layout Dzieta;
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komputera oraz trwatego lub czasowego utrwalania lub zwielokrotniania takich
zapiséw, wigczajac w to sporzadzania ich kopii oraz dowolne korzystanie i
rozporzadzanie tymi kopiami;

b)  wykorzystania Dzieta lub jego cze$ci w materiatach promocyjnych, m.in. w postaci
layout Dzieta;

¢)  udostepniania Dzieta na stronach internetowych, w serwisach spotecznosciowych
i emisji w audycjach telewizyjnych;

d)  wprowadzania do obrotu, uzyczania, najmu, dzierzawy oryginatu lub egzemplarzy
Dzieta lub jego czesci;

e)  wprowadzania Dzieta lub jego fragmentéw/elementéw do wtasnych baz danych,
badz w postaci oryginalnej, bgdz w postaci fragmentow;

f)  w zakresie rozpowszechniania Dzieta lub jego czg$ci w sposéb inny niz okreslony
powyzej — publicznego wykonania, wystawienia, wy$wietlenia, odtworzenia oraz
nadawania i reemitowania, atakze publicznego udostepniania Dzieta lub jego
czesci w taki sposob, aby kazdy mégt mie¢ do nich dostep w miejscu i w czasie
przez siebie wybranym lub w czasie przez siebie wybranym, w szczegélnosci za
poérednictwem telewizji, Internetu lub innych sieci komputerowych, sieci telefonii
komérkowych oraz w jakikolwiek inny sposob, wtym przy pomocy przekazu
telekomunikacyjnego lub satelitarnego

Zwyciezca Konkursu zobowigzany jest do wyrazenia zgody na opracowywanie,
modyfikowanie Dzieta lub jakiejkolwiek jego czesci oraz taczenie go z innymi utworami
(autorskie prawa zalezne) w zakresie i w sposéb okreslony w ksiedze znaku towarowego,
a takze na swobodne rozpowszechnianie i swobodne korzystanie z takich opracowan
przez Organizatora i wszystkie upowaznione przez niego osoby (prawo do wykonywania
praw zaleznych). Organizator uprawniony bedzie do wyrazenia zgody podmiotom trzecim
na wykonywanie praw zaleznych do Dzieta w zakresie opisanym w zdaniu
poprzedzajacym.

Zwyciezca Konkursu wyrazi zgode na podjecie przez Organizatora wszelkich czynnosci
zmierzajacych do i skutkujacych zgtoszeniem Dzieta do Urzedu Patentowego RP w celu
uzyskania prawa ochronnego na znak towarowy.

Na wtasno$¢ Organizatora przechodzi rowniez nosnik, na ktérym Dzieto jest przekazane.

§9

Postanowienia koricowe

Organizator nie odpowiada za jakakolwiek szkode majatkowa lub niemajgtkowa, w tym
uszczerbek, stratg, naruszenie integralno$ci cielesnej lub straty moralne, poniesione
przez Uczestnika w wyniku jego udziatu w Konkursie lub w wyniku przyznania lub
nieprzyznania mu nagrody.

Uczestnik ponosi petng i wytaczng odpowiedzialno$é w przypadku, kiedy jego zgtoszenie
udziatu w Konkursie bedzie naruszato prawa oséb trzecich, w tym prawa autorskie,
postanowienia Regulaminu lub obowigzujace przepisy prawa.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za majace wptyw na prawidtowos¢ zgtoszenr:
btedy, pominiecia, kradziez, zniszczenie, zamiane, nieupowazniony dostep do zgtoszen,
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utrate zgtoszen lub ich opéznienie w dorgczeniu Organizatorowi spowodowane przez }
dziatanie czynnikéw pozostajacych poza wptywem Organizatora. |
Organizator udostepnia w/w informacje do wiadomosci uczestnikow za podrednictwem
strony www.goyki3.pl

Wszelkie informacje o konkursie udzielane sq za posrednictwem poczty elektronicznej:
konkurs@goyki3.pl.

Organizator zobowigzany jest odpowiedzieé na pytania Uczestnika konkursu w ciggu 4
dni roboczych od wptynigcia zapytania, pod warunkiem ze nie wptyng one w terminie 3
dni przed terminem rozpoczecia kolejnego etapu Konkursu.

Laureaci poszczegdinych etapow konkursu powiadomieni zostang telefonicznie oraz
mailowo o zakwalifikowaniu sie lub nie do kolejnego etapu Konkursu i o jego wynikach.
Laureaci majg prawo do wykorzystywania informacji o zdobyciu nagrody w celach
promocyjnych.

Organizator zastrzega sobie prawo do mozliwosci bezptatnej publikacji i prezentacji
projektow zgtaszanych do Konkursu w celach promocyjnych (po uzgodnieniu z autorami)
oraz prawo do przetwarzania danych osobowych Uczestnikéw Konkursu w celach
promocyjnych, zgodnie z udzielong przez Uczestnika Konkursu zgoda, ztozong na Karcie
Uczestnika Konkursu.

Przystapienie do Konkursu oznacza akceptacje warunkow niniejszego Regulaminu
Konkursu.
We wszelkich sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg
decyzje Jury Konkursowego oraz odpowiednie przepisy Kodeksu cywilnego, prawa
autorskiego i ustawy o ochronie danych osobowych.

Wszelkie spory dotyczace Konkursu, wynikte pomiedzy Organizatorem a Uczestnikami,
bedg rozstrzygane przez sad powszechny wtasciwy dla siedziby Organizatora.

Osobg uprawniong do korespondencji z Uczestnikami konkursu i udzielania informac;ji o
Konkursie jest Anna Kgdziela-Grubman, mail: konkurs@goyki3.pl

Zataczniki:

Zatgcznik nr 1 — Karta Uczestnika Konkursu

Zatgcznik nr 2 — Brief

Zatacznik nr 3 — Zakres projektéw do wykonania
Zatgcznik nr 4 — Wzér Umowy ze zwyciezcg Konkursu

Zatgcznik nr 5 - Klauzula informacyjna

Joanna Cichodhg - Gula

Goyki 3 Art Inkubator
ul. Sobieskiego 26/4
Dyrektor 81-781 Sopot
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